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Aplikasi mobile interaktif Kelas virtual kesejahteraan Pembelajaran berbasis Forum diskusi termoderasi
dengan skrining kesehatan dengan sesi live streaming permainan untuk untuk dukungan sebaya
mental berbasis Al bersama ahli meningkatkan keterlibatan
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Sistem peringatan dini Integrasi dengan kurikulum Keterlibatan orang tua Sistem dukungan peer-to- Screening
untuk deteksi masalah sekolah untuk normalisasi melalui portal khusus peer untuk membangun )
kesehatan mental kesehatan mental komunitas yang suportif. Virtual Class
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Connect . Diagnose . Treatment . Relieve ueation Game
Ruang Kesejahteraan Digital menawarkan solusi inovatif dan komprehensif untuk mengatasi masalah kesehatan Discussion Forum ]
mental remaja di Indonesia. Dengan memanfaatkan teknologi dan integrasi dengan sistem pendidikan, program Auto Po:ling)(Heanh
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ini berpotensi meningkatkan literasi kesehatan mental, akses terhadap dukungan, dan deteksi dini masalah

kesehatan mental di kalangan remaja Indonesia. Parent/Teacher Portal
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